よく使う機能やデータなどを簡単な操作で呼び出して利用できまず。（ユーザー 
ショートカット） 

■ユーザーショートカットの呼び出しちは、グイトルボタンを長く （ 1巧! U 上）押して呼 
び出ずち法 （1^ 下記）と、 V 501 SH を「上」、「左丄「ち」のうち2つの方向に振る動作 
の組み合わだ（モーションパターン）で呼び出ず方法（モーションコント□-ルショー 
トカット）の2種類がありまず。 

■例：「右」+「上」のモーションパターン 
「ふ」が表示されているときに 

認識音 





「ち」に f 居って元の位置に戻ず 
(1 番目のモーシヨン） 


「上」（手前）におって元の位置に戻ず 
(2 畜目のモーシヨン） 


»お買い上げ時に登録されているユーザーシヨートカットとそれぞれの呼び出しちは々の 
とおリでず。変更もできまず。 （[ i ^ P .15-29) 


ユーザーシヨートカット 

グイトルボタン 
での呼む出し 

モーションコント□ールショートカット 
での呼む出し（モーションパターン） 

アドレス帳検索 

じ互习（長巧し） 

- 

自動応答イール設を 

|2叫(長巧し） 

- 

簡易電卓 

区互（長巧し） 

- 

リピートアラーム設を 

(4 州|。1 (長巧し） 

- 

包信日又疋 

|5叫(長巧し） 

- 

画面表示設定 

い刻 aj (長巧し） 

- 

受信^ール 

(7賴| (長巧し） 

上•上 （ Ai ) 

簡単^ール宛先（スカイ方ール） 

|8叫(長巧し） 

左•左 （叫叫） 

V アプリライブラリ 

© (長巧し） 

- 


匹互、区互]も利用できまず。 （ D^P.15-29) 


ブイトルボタンでユーザーショートカットを呼び出す 


「1 @ ぁ1 〜 「?職ら] ‘‘ |~〇 倘「な田ち， 1 - ⑤のいずれかを長く （ 1巧じ1上）巧す。 
登録している画面が表示されまず。 

•データが登録されているときは、登録されているデータが表示/再生されまず。 


ユーザーシヨートカツトを利用する 


簡単な操作で機能を呼び出す 


の 

^そ G 他の機能 
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•© を巧したあと、表示ずる画面のダイトルボタンを巧しても利用できまず。 

ユ-ザ-ショ-トカットが刚できないとき 

次のときは、その機能内へのユーザーショートカットは利用できません。 

■ 乂ール機能、ウェブ機能、ステーション機能、 V アプリ機能を機能停止 （ OFF ) にして 
いるとぎ 

■方モリカードが取リイ寸けられていないとき 
ユーザーショートカットに登歸しているデータを消去していたとき 

ユーザーショートカットでデータを表示しよラとずると、確認画面が表示されまず。 
「因 YES 」 を選け®を巧ずと、ユーザーショートカットが消去され、ユーザーショー 
トカツトの画面に戻リまず。 


I モーション コント□—ル ショー トカツト でユーザーショー トカツトを呼び出す 

•お使いの前に、必ず「モーションコント□-ルをお使いになる前に」 〔 D ^ p . l - M ) を参 

照してください。 

• ビューアポジションでもユーザーショートカットを呼び出だまず。 

•ク□ーズポジションでは利用できまだん。 

•「ふ」が表示されないときは利巧できまだん。このときは、 ® を巧して「ふ」を表示さだ 
て< ださい。 

• V 501 SH を才ープンポジションにしたときや、パネル t - ブが辭除されたとき、 ® を巧 
さなくて电モーションコント□ールショートカットを利巧できるように設定ずること电 
できます。（クイックショートカット： D ^ P . 15-30) 

I 硬)まには®を押す。 

ユーザーショートカットの画面が表示されまず。 

2 モーションパターンの動作を巧う。 

*10 秒！ U 巧[タイムアウトずる時間 （@ P .15-30)] に1番目と2番目の動作が認識さ 
れると、それぞれの動作の認識音が鳴リ、登歸しているユーザーショートカットが 
表示されます。認識音の音量は設走できまず。 ( tt ^ P .8-6) 

*10 秒じ又の[タイムアウトずる時間 （[ i ^ P .15-30)] に動作を行っても認識されなかっ 
たときや、動作を行わなかったときは、エラー音が鳴リ、ユーザーショートカット 
の画面に戻リます。操作1か6やリ直してください。 

•モーションパターンの動作は、1香目の動作の認識音を確認したあと、2香目 
の齡を行うと認識されやずくなリまず。 

•「ふ」が表示されているときに®を巧ずと、「ふ」が消え、モーションコント 
□ールショートカットは動作しなくなリまず。 

# ^V 己 01 SH を強く振リずぎないでください。誤って V 己 01 SH を粋ブてしまったリ、手首 
を痛めたリずる原因になリまず。 

• V 己 01 SH を落とさないようにミち意してください。故障の原因となリまず。 

•モーションコント□-ルショートカットは振リちの個人差によリ、正しく認識しな 
いことがあリまず。認識しやずいモーションパターンを登歸してご使用ください。 
•モーションコント□-ルショートカットが正常に動作しなくなったときは、モー 
ションコント □-ル補正 (@ P .15-22) を巧ってください。 
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ユ ーサーシヨー トカツトに登録する 


ブィ1^ルボタンのューザーショートカットを設定ずる 


■ユーザーショートカツトに登録できる画面では、「が」が表示されまず。 

I 機能一覧またはファイルー覧で、登歸する機能ちやファイルちを選ぶ。 


] を長く （ 1巧 W 上）押す。 


ク 

夕登嵐巧を選び、を巧す。 

■ 上書き登録時： 「田 YES 」 選択 ♦旁 




♦ユーザーショートカットに 登録ず ると、 自動的に登歸名が巧きまず。登録名は変更 
ずる こと もできまず。 15-30) 

• V アプリを© (長巧し）に登録ずることもできまず。 

(ダイレクトキー登録： Og ^ rQlP .12-4) 

♦上書き登録した内容を消まずると、お買い上げ時の登録内容に戻リまず。 


モーシ ヨンコント□—ル シヨー トカツトを設定する 


ユーザーショートカットを呼び出すときのモーションパターンの登録や変更を行ぃまず。 
* モーションパターンの動作の認識が終わる（タイムアウト）までの時間も設定できまず。 
•クイックショートカット ( tt ^ P . 15-30) を設定することもできまず。 

I ⑤を押す。 

クユーザーショートカット項目を選び、® (タニュ ー) を巧す。 

マ「モーションコント□-ル」を選び.度)を巧す。 

4 モーションパターンを登録/変きする 

nr 田モーションコント□-ル ON / OFF 」 を選び、令)を巧す。 

0「田 ON 」 を選び、度)を巧す。 

■ 登録';きのモーションパターンを削除ずる： 「回 OFF 」 選択伞® 

曰「田上 （ 1を復)」〜「固左 （ 1往復)」のぃずれかを選び、含)を巧す。 
(1 留目の モーシ ョン） 

•@(ガイド）を押ずと、モーションを説明ずるグラフィックが表示できまず。 

曰「田上 （ 1注復)」〜「固左 （ 1往復)」のぃずれかを選び、含)を巧す。 
( 2留目のモーション） 

設定したモーションバターンが表示されます。 （ i 、 叫、い） 

このとき® (練習）を巧すと、設走したモーションバターンの練習ができまず。 
•すでに登録されてぃるモーションバターンは登録できまだん。エラーがま示 
され、□の画面に戻リまず。他のモーションバターンを設定してくださぃ。 


の 

^その他の機能 
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タイ厶アウト する時間を設定する 
n 「固タイムアウト設を」を選び、を押す。 

曰タイムアウトする時間 （01 〜60巧）を入力し、を巧す。 

•お買い上げ時には、「10巧」に設をされています。 

クイックシ3 —トカットを設定する 
n 「固クイックショートカット」を選び、令)を押す。 

日「田 ON 」 まには「固 OFF 」 を選び、を押す。 

•お買い上げ時には、「図 OFF 」 に設定されていまず。 


その他のユーザーシヨートカツト関連機能 


名前変更 


ユーザーショートカツトの名前を変更します。 


©♦項目選択 ♦© (乂ニュ ー)♦ 「名前変更」選択♦名前修正 

■絵文字は入力できまだん。 

ユーザーショートカットを消去します。 I 

⑤♦項目還択^® (乂ニュ ー)♦ 「消去」選択♦房) ♦ 「田 YES 」 還択♦令) 


ストップウォッチ 


最長24時間 （23 時間59分胡.9巧）まで、1/10秒単位で時間（タイム）を計測できま 
す。計測中に途中までの所要時間（ラップタイム）も記録できまず。 

•計測したタイムは、最新の巳件までのラップタイムと合むだて、 V 501 SH または/モリ 
力ードのテキスト乂モに登録できまず。 

■電化巧量が少なくなると、ストップウオツチは止まりまず。 


フアンクシヨン 


時計/アラーム機能 


ストップウォッチ 


I 度)を押す。 

タイムの計測がおまります。 

■ ラップタイムの記録：® ( LAP ) 

■ ビューアポジション操作時：回 （ 1 巧！ ■U 上）/过 

2止めるとさは、ちさ一度®を巧す。 

途中でラップタイムを記録すると、最新の巳件まで保持されまず。ストップウォッチ 
を終了ずると、すべて'消去されまず。 

■テキスト 乂モ登録：® (タニュ ー) ♦「テキストタモ 登録」選択「田 YES 」 
選択*® 

■ 登録ミ斉のタイムの確認：@ ( タニュ ー)♦ 「 テキスト乂モ参照」 選択 ♦餐) ♦ファ 
イル選択 ♦® 

H 巧 スター ト ： ® 

■ 計測タイムの消去：@ ( リ它 ット） 

■ ビューアポジション操作時：巨] ( 1 秒、 U 上） 


その他の機能 
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